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Odyseusz, kraina cyklopow, opowiedziana
na nowo

Arkusz Cwiczeh

e Grupa docelowa: 6+ lat

e Czas trwania: 15 minut, ale mozna go dostosowaé w zaleznosci od
uczniow

e Potrzebne materiaty:

o karty z opowiadaniami, piktogramy, karty ze znakami z narzedzia
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AAC do alfabetyzacji |
|
o karty emogcji :

|

o tablica z piktogramami (w zataczeniu) |

|

o opcjonalnie: elementy do zabawy w cieniu (w zatgczeniu) |

|

e Kompetencja kluczowa: umiejetno$é czytania i pisania :

CELE OGOLNE
- Zapoznanie sie z historiqg i przystosowanie jej, aby lepiej ja zrozumiec

- Opowiedzenie historii na nowo za pomocq narzedzi AAC i stymulacja

wtasnej kreatywnosci

- Stymulacja proceséw zapamietywania i tworzenia znaczen

Plural
Wards

Dofinansowane przez
Unie Europejska

movetia:



IMPLEMENTACJA

Dla kazdego elementu (postacie, miejsce, akcja, emocje) dzieci moga wybraé
preferowane przez siebie narzedzie AAC: karte ze znakiem, piktogram lub karte z

historiq.

1. Wczesniej zidentyfikuj i podziel historie na rézne gtéwne etapy: przybycie,
spotkanie, plan...

2. W kazdym etapie popro$ dzieci, aby odszukaty: postacie, miejsce, akcje i
emocje. Nastepnie umieszczajg karty (wybierajac preferowane wsparcie
AAC) na planszy.

3. Dzieci uktadajg karty w porzadku chronologicznym opowiesci.

4. Nastepnie mogag ponownie opowiedzie¢ historie, pokazujac karty lub

podpisujgc kluczowe momenty, a nawet uzywajgc kart z historig.

POTENCJAt ROZWOJU UMIEJETNOSCI AAC

Dziatanie to ma na celu rozwdj réznych umiejetnosci AAC. Poprzez proponowanie
uczniom wyboru preferowanego przez nich narzedzia, ¢wiczenie to ma na celu

wzmocnienie pozycji kazdego dziecka i umozliwienie wyboru srodkéw wyrazu.

Kazde narzedzie skupia sie na innych aspektach: karty znakowe koncentrujq sie
na przyswajaniu stownictwa jezyka migowego; Piktogramy zachecajg do lepszego
zrozumienia stosowania piktograméw i szerszego wtqczenia; Karty z historiami
stuzq jako wsparcie w zakresie ekspresji wizualnej i mowy. Oczywiscie mogqg by¢
one réwniez uzywane w podejsciu niewerbalnym i by¢ uzupetnione znakami lub

piktogramami.
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DODATKOWO

Dwie mozliwosci dalszego rozwoju tej dziatalnosci:

1. Jedli dzieci sq wystarczajgco zaznajomione z historig, popro$ je, aby
wykonaty to samo ¢wiczenie (utozenie kart na planszy), ale zmieniajac

porzgdek chronologiczny i wymyslajac na nowo, nowgq historie.

2. Inng opcjg jest poproszenie dzieci o opowiedzenie historii na nowo, ale tym
razem za pomocqg elementéw zabawy cieniami. Teatr cieni tworzy
atmosfere zabawy i mobilizuje inne zmysty. Ponadto moze by¢ uzywany
zaréwno do niewerbalnych, jak i werbalnych wystepéw opowiadajqgcych
historie. Aby skorzystac z gry cieni, musisz wycigé elementy z arkusza gry
cieniami. Nastepnie przyklej je na patyku. Po wykonaniu tych czynnosci

przygotuj biate tto i latarke lampowg, aby rzucié cieri elementéw na Sciane.
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